**************************

* German RPG Maker 95+ FAQ

* By: Christopher Grabinski          

* E-Mail: son-gohan@firemail.de 

* ************************ 

Dies ist eine deutsche FAQ zum RPG Maker 95+ 

Ich habe ihn für Don Miguels Homepage: www.chat.ru/rpgmaker gemacht!

1) Die Installation des RPG Maker 95+

Zuerst müsst ihr den RPG Maker 95+ von einer Website downloaden!

Das könnt ihr auf Don Miguels Homepage machen (die Adresse steht oben).

Entpacke die gedownloadete Datei in ein Verzeichnis deiner Wahl (NICHT C:\RPG95)

In dem Ordner inden du die Dateien entpackt hast findest du eine SETUP.exe damit kannst du das Programm installieren.

Nach der Installation findest du den RPG Maker 95+  im Menü Start\Programme!

2) Die Menüs

Hier ist eine Liste der Menüs im Programm:

A) FILE 

	Name
	Beschreibung

	New
	Erstellt ein neues Spiel

	Open
	Öffnet ein vorhandenes Spiel

	Save
	Speichert ein Spiel

	Save as
	Speichert ein Spiel unter anderem Namen

	Make Game Disk
	Erstellt eine *.exe Datei von deinem Spiel


Hier erkläre ich euch wie eine Game Disk erstellt wird:

Nachdem das Spiel gespeichert hast, erstellt der RPG Maker einen neuen Ordner mit dem Namen deines Spiels. Das Programm speichert alle Dateien ins Verzeichnis C:\RPG95\*** (*** steht für den Namen deines Spiels). Im Game Disk Menü siehst du zwei Optionen die du anwählen kannst. Du kannst eine Game Disk mit „Compression“ oder eine mit „No Compression“. Der Unterschied zwischen den beiden ist, wenn du eine Game Disk mit „No Compression“ erstellst, muss das Programm alle dazu im Spiel verwendeten Dateien + eine Game.exe in einem Seperaten Ordner [Dem Game Disk Ordner (Das ist der Ordner mit dem Namen deines Spiels)]. Dann musst du nur auf Game.exe klicken und das Spiel wird gestartet. Merk dir, wenn das Spiel „No Compression“ , ist es viel größer als ein Spiel mit „Compression“! Wählst du „Compression“ erstellt das Programm eine *.lzh Datei. Dies ist eine Winzip Datei die du mit dem Packprogramm Winzip öffnen kannst. Diese *.lzh Datei enthält eine Setup.exe, die das Spiel installiert. Es wird so installiert wie jedes andere Windows Programm. Es erstellt auch einen Eintrag im Start Menü!

B) EDIT

	Name
	Beschreibung

	Undo
	Macht letzten Befehl rückgängig

	Copy
	Kopiert ein markiertes Objekt

	Paste
	Fügt kopiertes Objekt ein

	Delete
	Löscht markiertes Objekt

	Select All
	Markiert die ganze Karte


C) MAP

	Name
	Beschreibung

	Edit Mode
	Öffnet ein Bearbeitungsfenster indem du folgendes tun kannst:

· Copy & Paste = Kopieren und einfügen

· Map =  in diesem Modus kannst du die Karte zeichnen

· Event = in diesem Modus macht man Events

	Scale Size
	Wähle wie groß du die Karte sehen willst:

· 1 (Normale Größe)

· ¼ (1 viertel der normalen Größe)

· 1/16 (1 Sechszehntel der normalen Größe)



	Zoom
	Gehe in den Zoom Modus wenn du nur einen bestimmten Punkt auf der Karte vergrößern willst.


D) TOOLS

	Name
	

	Character Editor
	Wähle Magie, Start Items, Ausrüstung, Bilder etc. für die Charaktere deines Spiels

	Monster Editor
	Wähle Monster Namen, Monster erscheinen, Hintergrund etc. für die Monster in deinem Spiel. Wenn du das Monster mit der rechten Maustaste anklickst erhältst du die Optionen: Löschen, Klonen, In den Vorder/Hintergrund setzen und Abbrechen.

	Item Editor
	Editiere Items! Du kannst alle Items so benennen wie du gerne möchtest.

	Magic Editor
	Editiere Magie! Du kannst einstellen wie sie heißen, wie viele Gegner sie verletzen, wie viel MP sie verbrauchen und wie viel Power man benötigt um sie einsetzen zu können

	Adjust Palette
	Ich glaube man passt die Farbpaletten an (Adjust Palette = Palette Anpassen)


E) OTHER SETTINGS

	Name
	Beschreibung

	Game Properties
	Stelle die Nachrichten Geschwindigkeit, Maximale Nummer der Items die man tragen kann, transparente Fenster (Das zeigt alle Spiel Texte in einem coolen transparenten Fenster an) und speichern ohne Event (Das ermöglicht es dem Spieler überall zu speichern) 

	BGM & Screen Switch Setup
	Stelle die Musik der Welt, Kampfes, Sieges, Level höher etc. ein

	Starting Party Player Position
	Ermöglicht es dir auszusuchen wo dein Spiel beginnen soll

	Opening Event
	So machst du dein eigenes Eröffnungs Bild für dein Spiel. (Tipp: Du kannst Title.bmp in 640x480 in 256 Farben speichern und es erschein vor dem Menü!) Du musst aber zuerst eine Game Disk erstellen. Das Bild erscheint als Titel Bildschirm 

	Death Event
	Hier kannst du den Game Over Bildschirm am Ende des Spiels verändern. Füge Bilder, Sound, Text oder was auch immer du willst hinzu

	Text Editor
	Verändere die Texte und Menüs im Spiel


F) TEST PLAY – Diese Option ist zum testen deines Spiels, damit du siehst, ob auch alles so funktioniert wie du es gerne hättest.

	Name
	Beschreibung

	Start Test
	Startet ein Testspiel (RPG Maker bleibt geöffnet)

	Load Test
	Lädt zum Test ein gespeichertes Spiel

	Full Screen Mode
	Öffnet das Spiel im Vollbild Modus

	No Opening
	Überspring die Eröffnungs-Szene

	No BGM
	Spielt keine Hintergrund Musik

	No Combat
	Keine Kämpfe im Testspiel

	Invincible
	Man ist im Testspiel Unsterblich


G) Hilfe

Diese Option hat Don Miguel leider noch nicht ins Englische übersetzt!

Aber vielleicht kommt das ja noch. 

